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1. PARTIDOS

1.1. Horarios y Duracién

Los partidos se jugaran los dias domingo en los horarios de 09:00, 10:35, 12:10 y 13:45 horas. Cada partido tendra una
duracidn de 40 minutos por lado, con un descanso de 5 minutos entre tiempos.

1.2. Puntualidad y W.O. (Walkover)
Los partidos deben comenzar puntualmente. El tiempo reglamentario comenzara a correr en el horario establecido para cada
partido. Si un equipo no presenta un minimo de 7 jugadores uniformados e inscritos en la hoja del partido 10 minutos después
del horario de inicio, se declarard W.O. a favor del equipo afectado. El equipo infractor perdera el encuentro por un resultado
de 3x0 y 10 puntos en la tabla de Fair Play. Adicionalmente, debera cancelar una multa de 5 UF como indemnizacion a la
organizacion de la Liga. Los 3 goles del W.O. seran asignados al jugador que determine el delegado del equipo beneficiado.
e Siel equipo atrasado estad listo para jugar antes de los 10 minutos, se jugara el tiempo restante hasta completar los
40 minutos establecidos.
e En caso de que ambos equipos no puedan presentar un minimo de 7 jugadores, el resultado del partido sera 0x0 y
se descontard 1 punto a cada equipo en la tabla de posiciones.

1.3. Jugadores y Uniformes
Para poder jugar, el jugador debe estar debidamente inscrito en la hoja de partido y comprobar su identidad con su C.I.,
pasaporte o cualquier documento oficial con foto. Todo jugador debe firmar la planilla del partido antes de entrar en Ila
cancha. El incumplimiento de esta regla serd sancionado por la organizacién de la Liga.
e El campeonato exigird que todos los miembros del equipo que ingresen al campo de juego utilicen uniforme
completo (camiseta con numeros diferentes, short y calcetas), zapatillas de futbol con toperoles y canillera
obligatoria.

e El uso de zapatos de futbol con toperoles de aluminio (total o parcial) esta prohibido.

e El equipo podra jugar sin uniforme oficial hasta la jornada 3. A partir de la jornada 4, el uso del uniforme completo
serd obligatorio.

1.4. Cambios

Los cambios son indefinidos y es posible el reingreso de un jugador. Todos los cambios deben ser autorizados por el personal
de la organizacion e ingresar por el centro de la cancha, junto al veedor de mesa. El arbitro podra prohibir los cambios si
considera que la velocidad de rotacién es excesiva.

1.5. Suspension de Partidos
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Un partido podra ser suspendido por el arbitro solo por causa de fuerza mayor (neblina, lluvias intensas, catastrofes, etc.),
previa aprobacion de un miembro de la organizacion. La Directiva de la Liga esta facultada para modificar los horarios de los
partidos.

1.6. Invasién de la Cancha

La invasidn de la cancha por cualquier persona con intencién violenta de dafiar el desarrollo del partido resultara en la
finalizacion inmediata del juego. El equipo al que pertenezca el agresor perdera el partido por 3x0. Este punto serd siempre
evaluado por el comité de la Liga, con base en las evidencias.

1.7. Finalizacién de Partidos

Un partido se dara por terminado si uno de los equipos no puede continuar jugando por tener menos de 7 jugadores en la
cancha debido a expulsiones. En este caso, el equipo contrario serd declarado ganador por 3x0, independientemente del
resultado parcial. Si el resultado al momento de la suspension fuese mas favorable para el equipo que permanece en la
cancha, se mantendra dicho resultado. La misma regla aplica si un equipo decide abandonar la cancha por cualquier motivo.
El equipo que abandona la cancha perdera 10 puntos en la tabla de Fair Play.

1.8. Comportamiento de las barras/ hinchadas y delegados

Durante toda la temporada, los equipos seran responsables de la conducta de sus barras y delegados que estan en la orilla
de la cancha. Aquellos equipos cuyas barras/ hinchadas y delegados generen conflictos, disturbios o cometan agresiones

de cualquier tipo (verbales o fisicas) contra jugadores rivales, arbitros y/o staff, seran sancionados de la siguiente manera:

e 1.2 nfraccién: Multa de $40.000.
e 2.2 |nfraccién: Multa de $65.000.
e 3.2 |nfraccion: Expulsion de la liga (con pérdida de la fianza).
Nota: En caso de ocurrir un conflicto de gravedad mayor en la primera infraccién, el equipo serd desvinculado de la liga
inmediatamente.

1.9. Horario de Salida del Recinto

Todos los equipos deben respetar el horario de cierre establecido por la administracion del complejo deportivo. Dicho horario
serd comunicado oportunamente a los delegados, quienes tienen la responsabilidad de informar a sus jugadores.

El incumplimiento de esta norma conlleva las siguientes sanciones:

e 1.2 nfraccién: Multa de $40.000.
e 2.2 |nfraccién: Multa de $65.000.
e 3.2 |nfraccion: Expulsion definitiva de la liga (con pérdida de la fianza).
Nota: Si la primera infraccion incluye conflictos de gravedad o conductas violentas, la organizacién se reserva el derecho de
expulsar al equipo de forma inmediata.
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2. EQUIPOS Y JUGADORES

2.1. Responsables del Equipo

Cada equipo deberd nombrar un responsable y un responsable suplente, quienes seran encargados de organizar el equipo y
responder por los compromisos financieros con la Liga de Naciones. Es obligacion del responsable del equipo informar y
entregar una copia de este Reglamento a cada uno de sus integrantes.

2.2. Inscripcion de Jugadores
Los equipos tienen hasta la jornada 3 para agregar o eliminar jugadores a través de la pagina web de delegados. Todos los
jugadores deben estar debidamente inscritos. A partir de la jornada 4, la pagina de delegados se cierra y no se podran inscribir
mas jugadores.
e Un jugador inscrito en una institucidon no podra representar a otro equipo, a menos que esté inscrito en categorias
diferentes y cumpla con los requisitos de edad.
e Se pueden inscribir un maximo de 3 jugadores ex-profesionales, entendidos como aquellos que hayan firmado un
contrato profesional, incluso si no han jugado en un club profesional.
e Un jugador que desee cambiar de equipo podra hacerlo Unicamente entre campeonatos, con la aprobacién del
Comité Organizador y de su antiguo equipo.
e Todo jugador que desee cambiar de equipo debe estar al dia con sus pagos en el club anterior y contar con la
aprobacién de su delegado saliente. De lo contrario, no se permitira su registro en el nuevo equipo.

2.3. Edades y Excepciones

La edad del jugador se considera de acuerdo con el afio calendario.

Categoria Libre Competidor (+ 18 afios)

Categoria Sénior (+28 afios con 3 excepciones de 26 y/o 27 afios)
Categoria Super Sénior (+38 afios con 3 excepciones de 36 y/o 37 afios)
Categoria Dorados (+45 afios con 3 excepciones de 43 y/o 44 afios)

VV VY

El equipo que no cumpla con la cantidad maxima de 2 excepciones por partido sera penalizado con la pérdida de los puntos
correspondientes.

3. CLASIFICACION GENERAL Y SISTEMA DE DESEMPATE
3.1. Puntuacion

e Partido ganado: 3 puntos

e Partido empatado: 1 punto

e Partido perdido: 0 puntos

3.2. Criterios de Desempate
En caso de igualdad en la tabla de posiciones, se utilizaran los siguientes criterios, en este orden:
1. Puntos: Mayor numero de puntos obtenidos.
2. PG: Mayor cantidad de partidos ganados.
3. PP: Menor cantidad de partidos perdidos.
4. PE: Menor cantidad de partidos empatados.
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GF: Mayor nimero de goles a favor.
GC: Menor numero de goles en contra.
DG: Mayor diferencia de goles.

Sorteo

o N v

4. FAIR PLAY Y PREMIOS
4.1. Premios
o Trofeo de Goleador
e Trofeo de Arquero Menos Batido
e Mejor Fair Play: premio de $100.000 para el equipo.
e Campedn Apertura: Copa + 25 medallas + $500.000
e Vicecampedn Apertura: Copa + 25 medallas + $100.000
e Campedn Clausura: Copa + 25 medallas + $500.000
e Vicecampedn Clausura: Copa + 25 medallas + $100.000
e Premios sorpresa de nuestros auspiciadores.

4.2. Criterios de Fair Play

El equipo con el menor puntaje en la tabla de Fair Play recibira el premio. La puntuacion se basa en las tarjetas recibidas:
e Tarjeta amarilla: 1 punto
e Tarjetaroja o doble amarilla: 2 puntos
e Tarjeta amarilla seguida de roja directa en el mismo partido: 3 puntos

4.3. Desempate en el Fair Play

En caso de empate en el puntaje de Fair Play, se aplicaran los siguientes criterios:
1. Menor cantidad de tarjetas rojas.
2. Menor cantidad de tarjetas amarillas.
3. Sorteo.

5. SANCIONES Y MULTAS

5.1. Penalizaciones del W.O.

El equipo que no se presente con un minimo de 7 jugadores 10 minutos después de la hora de inicio perdera el partido por
3x0, perdera 1 punto en la tabla y 10 puntos en la tabla de Fair Play, ademas de una multa de 5 UF.

5.2. Sanciones por Infracciones
A continuacidn, se detallan algunas de las sanciones por infracciones:

Cadigo Infraccion Castigo
1 Sancién por comité de disciplina de la Liga. 1 juego de suspension
2 Acumulacidn de tarjetas amarillas durante el torneo. 1 juego de suspension
3 Acumulacidn de 2 tarjetas amarillas en un juego. 1 juego de suspension
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Por expulsion en un partido (tarjeta roja).

Por alinear a un jugador inelegible (entrenador).

Por alinear en un juego siendo un jugador inelegible.

Conducta Antideportiva contra un rival, compafiero, directivo o arbitro.
Faltas reiteradas (5 personales).

Por rehusarse a firmar el acta de juego.

Reclamar las decisiones de los arbitros.

Insultar a un rival, compafero de equipo, al publico o a un Directivo.

Juego Brusco Grave.

Por actuar o intentar jugar con aliento alcohdlico.

Por faltar al respeto al arbitro o emitir opiniones demeritando su trabajo.

Lanzar el baldn al adversario con afan de agredir.

Intento de agresion (sin alcanzar).

Aplicar un puntapié a pisotén a un adversario (con el balén alejado de la jugada).

Fuerza excesiva y/o Brutalidad.

Inducir a la violencia o agresién verbal o con sefias.

Conducta Violenta (estando en disputa el baldn).

Tomar del cuello al adversario.

Dar un manotazo a un adversario (rostro) con balén en disputa.
Amenazar al arbitro, arbitros asistentes o Turno.

Dar cabezazos intencionales al adversario.

Dar un manotazo (mano abierta) a un adversario (rostro) sin balén en disputa.

Por estar expulsado y llamar a la violencia desde fuera de la cancha se suman 4 fechas mas.

Conducta Violenta (sin estar en disputa el baldn).
Por jugar estando sancionado.

Decir comentarios e insultos xenofébicos y/o racistas al rival.

Aplicar un codazo al rostro del adversario (balén en disputa).

Agresion frustrada a un arbitro, turno, dirigente y/o adversario (empujon).
Escupir a un rival, arbitro, directivo o publico en general (sin alcanzarlo).

Por suplantar a un jugador.
Dar un cabezazo intencional al adversario/ arbitro /staff (rostro).
Aplicar un codazo intencional al rostro del adversario (balén fuera de distancia).

Golpe de pufio (mano cerrada) al cuerpo del rival (no rostro).
Patada intencional sin balén con intencidn de agredir (arriba de las piernas).

Dafiar intencionalmente cualquiera de las instalaciones donde se lleve a cabo la actividad
del torneo (oficinas, cancha, etc.).

Escupir a un rival, arbitro, directivo o publico en general (que le llega al cuerpo del
adversario).

1 juego de suspension
1 juego de suspension
1 juego de suspension
1 juego de suspension
1 juego de suspension
1 juego de suspension
1 juego de suspension
1 juego de suspension

2 juegos de suspension
2 juegos de suspension
2 juegos de suspension
2 juegos de suspension
2 juegos de suspension
2 juegos de suspension

3 juegos de suspension
3 juegos de suspension
3 juegos de suspension
3 juegos de suspension
3 juegos de suspension
3 juegos de suspension
3 juegos de suspension

4 juegos de suspension
4 juegos de suspension
4 juegos de suspension
4 juegos de suspension

5 juegos de suspension
5 juegos de suspension
5 juegos de suspension
5 juegos de suspension

7 juegos de suspension
7 juegos de suspension
7 juegos de suspension

10 juegos de suspension
10 juegos de suspension

10 juegos de suspension

Expulsion de la Liga
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Agresion al arbitro, arbitro asistente, o cualquier del Staff de la Liga (combo, patada,
cabezazo, codazo, etc.).

Agresidén a un arbitro causando lesién, ademas de la consignacién penal correspondiente del
jugador en su caso, el equipo al que pertenezca el infractor perderd el partido con el
marcador de 3x0.

Por participar en una rifia colectiva agrediendo a un rival, compafiero o publico.

insita a la violencia amenazando con armas al arbitro, rival, dirigentes y/o publico en
general.

Agresion verbal hacia una mujer, con expresiones denigrantes e irrespetuosas.

5.3. Faltas Graves

Suplantacion de un jugador: El equipo que incurra en esta falta perdera los puntos del partido, se le descontaran 3
puntos adicionales en la tabla general y se le aplicard una multa de 1 UF. La sancidon para el jugador es de 8 a 20

fechas.

Falsificacion de edad: El equipo infractor perdera el partido por 3x0. Si el equipo beneficiario del W.O. ya habia

marcado goles, estos se mantendran.

Agresion al arbitro: Pérdida del partido por 3x0, pérdida de 3 puntos en la tabla general y una multa de $50.000. El

jugador agresor podra ser expulsado de la liga.

Expulsion de la Liga

Expulsion de la Liga

Expulsion de la Liga
Expulsion de la Liga

Expulsion de la Liga

Uso de fuegos artificiales, venta de productos o consumo de drogas sin autorizacion: Pérdida de 3 puntos en la

tabla y 10 puntos negativos en Fair Play.

5.4. Garantia

Se solicitard una garantia de $150.000 al inicio del torneo. La garantia se perderd total o parcialmente en los siguientes casos:

Agresion al arbitro: descuento de $50.000.

W.O.: descuento de 5 UF por cada caso.

Suplantacién de jugador: descuento de 1 UF.

Retiro del equipo antes de finalizar el torneo: pérdida total.
Pelea en la cancha: pérdida total.

Dafios intencionales a las instalaciones: pérdida total.

5.5. Agresiones a la Autoridad del Partido y Staff

Se entendera por agresidn cualquier accion fisica intencional ejercida por un jugador, integrante del cuerpo técnico, delegado

o miembro de la barra en contra del arbitro principal, arbitros asistentes, cuarto arbitro u algun staff de la organizacion

La Comision de Disciplina clasificara la conducta en cuatro niveles, considerando la intensidad del contacto, la intencidn, las

consecuencias ocasionadas y los antecedentes del caso.

La aplicacidon de una multa econémica no reemplaza las sanciones deportivas correspondientes, las cuales podran incluir
suspension de jugadores, pérdida de puntos, eliminacién del campeonato o expulsidn definitiva del club, seguin la gravedad

de los hechos.

Agresiones que NO deben generar multa

e Reclamos verbales.

¢ |nsultos.
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* Gesticulaciones.
e Acercarse de forma intimidante sin contacto.
¢ Aplausos irénicos.

NOTA: Estas conductas seran sancionadas deportivamente (amarillas, rojas, suspension), pero no con el arancel por agresién
fisica.

Atenuantes

e Empujon en medio de un tumulto sin intenciéon evidente.
¢ El agresor ofrece disculpas inmediatas.

¢ No existen lesiones.

El club identifica y sanciona internamente al responsable.

6. PROCEDIMIENTO DISCIPLINARIO Y APELACIONES

6.1. Tribunal de Disciplina

El Tribunal de Disciplina aplicara las sanciones con base en el Reglamento. Estara facultado para expulsar a jugadores o
equipos que cometan faltas de mucha gravedad.

El Tribunal se reunird los martes por la noche y publicara las sentencias a mas tardar ese dia.

6.2. Proceso de Apelacion

El capitan o delegado del equipo puede apelar a un fallo a través de un correo electrénico a la Liga (liganaciones@gmail.com)
hasta el martes a las 18:00 horas. Para proceder con la apelacidn, se deben presentar circunstancias especiales que
justifiquen la revisidn. El Tribunal podra revocar la sancion si la apelacion es coherente y debidamente justificada.

6.3. Sanciones Acumulativas
Los castigos son acumulables entre campeonatos. Solo las tarjetas amarillas se borraran al comienzo de cada nuevo
campeonato. La acumulacién de 4 tarjetas amarillas resultara en 1 partido de suspension.

7. DISPOSICIONES FINALES

7.1. Responsabilidades

a) Accidentes y Condicidn Fisica: La Liga y su comité organizador no se hacen responsables por lesiones o accidentes que
puedan ocurrir antes, durante o después del desarrollo de los partidos, tanto dentro como fuera del terreno de juego. Es
responsabilidad exclusiva de cada jugador presentarse en condiciones fisicas y de salud 6ptimas para la practica deportiva.

b) Daiios a Vehiculos y Propiedad Privada: Es obligacion de cada persona (jugadores, cuerpo técnico y espectadores)
estacionar sus vehiculos en zonas seguras y alejadas del perimetro de juego. En caso de que un balén impacte y dafie un
vehiculo o propiedad, ni la Liga ni el jugador que pated el balon asumiran responsabilidad alguna por los costos de
reparacion. El propietario del vehiculo asume la totalidad del riesgo al estacionarse en las inmediaciones de la cancha.
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7.2. Devolucion de la Inscripcion
No se devolvera el 100% de la inscripcidn en caso de que un equipo desista voluntariamente de participar. La Liga retendra
$100.000 del valor pagado hasta el momento de la desisténcia.



